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گام اول :

تدوين چشم انداز (Vision) و استراتژي توسعه شهري (CDS)

انتظارات :

ـ دانشجو از طريق مثالهاي مختلف :

1- به درك درستي از مفهوم چشم انداز (Vision) برسد. از طريق نمونه Vision تعريف شده براي شهرهاي مختلف در دنيا با توجه به جايگاه و كاركرد هر يك از شهرها
2- تقاوت ميان مفهوم چشم انداز و انواع اهداف را دريابد.

3- نحوه تدوين CDS براساس اصول مربوطه را بياموزد.

4- تاثير چشم انداز مطلوب را در افزايش روند توسعه شهرها درك كند.

خروجي گام 1 :

1- تدوين بيانيه چشم انداز براي محله

2- تدوين CDS (استراتژي توسعه شهري)
گام دوم :

شناخت و تحليل سيستمي (System Analysis)

انتظارات :

دانشجو بايد بتواند :

1- درك درستي از مفهوم سيستم داشته و به تعريف نسبتاً جامعي از آن برسد.

2- انواع سيستم ها را به لحاظ باز و بسته بودن ـ ساده و پيچيده بودن بشناسد.

3- مفهوم مجموعه منظم را و انواع نظم (نظم كيهاني ـ نظم انسان ساخت) دريابد.

4- تلقي درستي از مجموعه شهر به عنوان يك سيستم پيچيده (Complex system) داشته باشد.
خروجي گام 2 :

1- فهرستي از عناصر كالبدي موجود در سيستم محله مشخص گردد.
2- نمودار سيستمي عناصر و ارتباط آنها ترسيم بشود.
3- مشخص سازي نوع روابط ميان عناصر براساس تعداد، جهت، شدت ارتباط و نوع آن (با علائم گرافيكي)

4- تشخيص و علامتگذاري روابط مبهم ميان عناصر و طبقه بندي آن ها به عنوان يك مساله

5- تحليل سيستم براساس نگرش سيستمي (System approach)

گام سوم :

شناسايي و طبقه بندي مسائل شهري (Urban problems)
انتظارات :

دانشجو بايد بتواند :

1- تعريف درستي از يك مساله شهري داشته باشد.

مساله شهري : سئوالي است پيرامون نحوه ارتباط ميان دو يا چند عنصر در سيستم پيچيده شهر (يا محله)

(رابطه ميان دو متغير مثل x و y مي تواند باشد)

2- تفاوت ميان مساله با مشكل (Difficulty) را درك كند

مشكل يا مشكلات شهري : مساله شهري بسيار پيچيده كه تحليل آن دشوار بوده و رها شده باشد و اقدامات صورت گرفته در رابطه با آن غير علمي باشد.
3- انواع مسائل شهري را در ارتباط با نوع و تعداد متغيرها بشناسد

مسائل ساده ـ مركب ـ پيچيده ـ فرامساله Puzzle – Problem – Messy
4- روشهاي شناسايي مسائل شهري را بداند

مثلاً روش بارش افكار يا طوفان فكري (Brain Storming) يا نمودار ماهي (Fish bone) و...

5- نحوه طبقه بندي مسائل شهري را بياموزد

خروجي گام 3 : 

1- ليست مسائل شناسايي شده محله، طبقه بندي و الويت بندي شود.
2- طبقه بندي مسائل _ دسته بندي متغيرهاي مسائل

3- اولويت بندي مسائل برحسب معيارهاي كمي و كيفي و يا ويژگيهاي خاص مرتبط
گام چهارم :

تحليل و بصري سازي مسائل (Problem Visualization)
انتظارات :

دانشجو بايد بتواند با طي مراحل زير روشهاي مناسبي براي تحليل مسائل اصلي خود بيابد :

1- كار گروهي (Team Work) را در قالب گروههاي كاري Working groups بياموزد.
2- گفتگوهاي نقادانه مسائل (Critical Dialog) را براساس استدلال منطقي
 (Logical Reasoning)
3- از تحليل هاي بصري ((Visual analysis بهره گيرد.

(كتاب تفكر ترسيمي Graphical Thinking نوشته پل لازيو معرفي مي گردد)

Mess Map Diagrams 

خروجي گام 4 :
1- گزارش بحثهاي گروهي در رابطه با مساله

2- نمودار گرافيكي تحليل مساله در ابعاد مختلف (عوامل، چگونگي، اهداف)

گام پنجم :

سناريو سازي و آشنايي با انواع حالتهاي مختلف تفكر در خصوص رفع مشكلات
انتظارات :

دانشجو بايد بتواند :

مفهوم سناريو را درك كند.

در تدوين سناريو سلسله و زنجيره اي از اقدامات متوالي را تعريف و شناسايي نمايد.
انواع حالتهاي مختلف كه به سناريوهاي مختلف و تفاوت منجر مي شود ادراك و تحليل نمايد.
به شيوه اي مختلف حل مساله از ابعاد گوناگون توجه نموده و از تك بعدي و يك نگرشي اجتناب نمايد.

خروجي گام 5 :

تدوين سه سناريو براي محله :

1- سناريو آرماني براساس چشم انداز تدوين شده

2- سناريو مرجع براساس عدم مداخله در محله
3- سناريو مطلوب اقدامات لازم براي توسعه و رفع مسائل محله
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